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Corso di Formazione a Distanza Sincrono  

WEBINAR per GIORNALISTI 
 

LA LUDOPATIA NON ESISTE,  
ESISTE IL DISTURBO DA GIOCO D’AZZARDO. 

Concetti, linguaggi e strumenti per un’informazione 
 corretta sul Gioco d’Azzardo Patologico 

 

 

WEBINAR “LIVE” (in diretta)  
Svolgimento in data: 

 

Giovedì 19 settembre 2024  
(pomeriggio) 

 
 
 
 
 
 
 

Promosso da: 

Dipartimento Salute Mentale - UOC Dipendenze ASL ROMA 1 
 

 
 

nell’ambito del “Progetto Azioni di intervento sul DGA” - Piano della Regione Lazio 

di prevenzione e contrasto del Fenomeno del Gioco d’Azzardo 
 
 

 

L’Evento è accreditato presso il CNOG (Consiglio Nazionale Ordine dei Giornalisti)  
per la Formazione Professionale Continua dei GIORNALISTI (n° 2,0 Crediti) 

 
 
 

 

RAZIONALE SCIENTIFICO E PRESENTAZIONE DELL’EVENTO 
 

Il Disturbo da Gioco d’Azzardo (DGA) rappresenta in Italia un fenomeno sfuggente e talvolta sommerso, 

a fronte di dati epidemiologici che ne evidenziano una larghissima diffusione. L’elevato impatto socio-

economico del fenomeno porta questo argomento frequentemente all’attenzione dei professionisti 

della Comunicazione e dell’Informazione, ed in particolare dei Giornalisti. Tuttavia, non è facile scrivere 

e parlare di questi argomenti in modo corretto ed efficace: farlo richiede di conoscere quali sono le fonti 

di informazione autorevoli, quali sono le risorse in campo da un punto di vista della prevenzione e del 

contrasto, e alcune nozioni normative.  

[SEGUE] 
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Infine, tenuto conto che il Gioco d’Azzardo in Italia è legale e coinvolge e sviluppa un indotto economico 

notevole, l’informazione su questo argomento deve essere quindi improntata alla consapevolezza delle 

particolarità del tema e, quando necessario, essere orientata all’informazione di servizio in chiave 

preventiva. La prevenzione, infatti, costituisce un altro degli obiettivi sensibili a cui una corretta 

informazione può contribuire. Inoltre richiede anche la condivisione di linguaggi corretti e condivisi tra 

la Comunità Scientifica del settore e il mondo dell’Informazione.  

 
 

PROGRAMMA 

 

13.45 - 14.15 REGISTRAZIONE PARTECIPANTI 
 
14.15  SALUTI DI APERTURA  

 
[inizio sessione formativa] 

14.30  INTRODUZIONE e CONDUZIONE DEI LAVORI      
Pietro Casella 

 
14.40 DATI EPIDEMIOLOGICI    

Antonella Camposeragna  
 
14.55  IL RUOLO DI INTERNET  

Adele Minutillo  
 
15.10 DI COSA STIAMO PARLANDO: LA LUDOPATIA NON ESISTE, ESISTE IL DGA 

Onofrio Casciani, Ornella De Luca 
 

15.30  ASPETTI SOCIALI ED ECONOMICI (I CONFINI TRA LECITO ED ILLECITO)  
Claudio Cippitelli  

 
15.45  IL RUOLO DELLA COMUNICAZIONE ISTITUZIONALE  

Roberta Mochi 
 
16.00  INFORMAZIONE CORRETTA ED EFFICACE SU DGA, UN OBIETTIVO POSSIBILE? 
  Maria Emilia Bonaccorso 
 
16.15  SPORT E GIOCO D’AZZARDO PATOLOGICO TRA CLAMORI MEDIATICI E RESPONSABILITA’  

SOCIALE    
Simona Rolandi 

 
16.30 Confronto e Dibattito tra Pubblico ed Esperti sul tema: “CONCETTI, LINGUAGGI E STRUMENTI 

PER UN’INFORMAZIONE CORRETTA E CONDIVISA SUL DISTURBO DA GIOCO D’AZZARDO” 
Partecipano: 
Maria Emilia Bonaccorso, Onofrio Casciani, Pietro Casella, Roberta Mochi, Simona Rolandi 

 
17.00  CONCLUSIONI e TAKE HOME MESSAGE   

 Pietro Casella         
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17.15  CHIUSURA LAVORI   
[fine sessione formativa] 

 
 

_____________________________________________________________________ 
 

Iniziativa in collaborazione con l’Ufficio Stampa della ASL Roma 1 
Responsabile: Dott.ssa Roberta Mochi 

_____________________________________________________________________ 

 
        

RESPONSABILE SCIENTIFICO 
 

Responsabile Scientifico:  Dott. Pietro Casella   
 
 
 
 
 

QUALIFICHE RELATORI, MODERATORI, DISCUSSANT, RESP.LE SCIENTIFICO 
 
 

Maria Emilia BONACCORSO Giornalista, Capo Redattore aggiunto area Salute Tecnologia Scienza, sede 
centrale ANSA, Roma 

 
Antonella CAMPOSERAGNA Epidemiologa, Dipartimento Epidemiologia del S.S.R. Lazio - ASL Roma 1, 

Roma   
 
Onofrio CASCIANI Psicologo Psicoterapeuta, Libero Professionista Esperto DGA, già Dirigente 

Psicologo c/o Ambulatorio Disturbo da Gioco d'Azzardo ASL Roma 1, Roma 
 
Pietro CASELLA Medico, OSSPO, Direttore f.f. UOC Dipendenze, DSM, ASL Roma 1, Presidente 

Sezione Regionale SITD Lazio, Roma 
 
Claudio CIPPITELLI  Sociologo, Associazione Parsec, Roma 
 
Ornella DE LUCA Dirigente Psicologa UOS “Nuove Dipendenze e Doppia Diagnosi” - UOC 

Dipendenze - DSM, ASL ROMA 1, Roma  
 
Adele MINUTILLO Ricercatore Centro Nazionale Dipendenze e Doping, Istituto Superiore di 

Sanità, Roma 
 
Roberta MOCHI  Giornalista, Responsabile Ufficio Stampa della ASL Roma 1, Roma  
 
Simona ROLANDI  Giornalista Conduttrice RAI SPORT, Roma  
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ISCRIZIONI, INFORMAZIONI DELL’EVENTO, ACCREDITAMENTI FORMATIVI 
 

La partecipazione all’Evento è GRATUITA. N. 50 posti disponibili. 

È possibile iscriversi utilizzando il seguente link: https://publieditweb.it/event/webinar-per-giornalisti-

dal-titolo-la-ludopatia-non-esiste-esiste-il-disturbo-da-gioco-dazzardo-concetti-linguaggi-e-strumenti-

per-uninformazionecorretta-sul-gioco-dazzardo-patologico/f4a2a2ec-66ac-44ba-aeb0-

cb3bc15b5c31/261ef999-2f4a-4d8f-9dfb-172ca45e2016/  

Ente Terzo che propone la Formazione: Agenzia PUBLIEDIT. L’Evento è stato accreditato con 2,0 Crediti 

Formativi presso il CNOG (Consiglio Nazionale Ordine dei Giornalisti) per la Formazione Professionale 

Continua dei GIORNALISTI. 

Tipologia Erogazione: CORSI IN DIRETTA SU PIATTAFORMA MULTIMEDIALE DEDICATA (WEBINAR) - FAD 

SINCRONA.  
 
 
 

 
 

Provider Formativo – Ente Terzo Autorizzato CNOG e Realizzazione Tecnica di E-Learning: 
 

https://publieditweb.it/event/webinar-per-giornalisti-dal-titolo-la-ludopatia-non-esiste-esiste-il-disturbo-da-gioco-dazzardo-concetti-linguaggi-e-strumenti-per-uninformazionecorretta-sul-gioco-dazzardo-patologico/f4a2a2ec-66ac-44ba-aeb0-cb3bc15b5c31/261ef999-2f4a-4d8f-9dfb-172ca45e2016/
https://publieditweb.it/event/webinar-per-giornalisti-dal-titolo-la-ludopatia-non-esiste-esiste-il-disturbo-da-gioco-dazzardo-concetti-linguaggi-e-strumenti-per-uninformazionecorretta-sul-gioco-dazzardo-patologico/f4a2a2ec-66ac-44ba-aeb0-cb3bc15b5c31/261ef999-2f4a-4d8f-9dfb-172ca45e2016/
https://publieditweb.it/event/webinar-per-giornalisti-dal-titolo-la-ludopatia-non-esiste-esiste-il-disturbo-da-gioco-dazzardo-concetti-linguaggi-e-strumenti-per-uninformazionecorretta-sul-gioco-dazzardo-patologico/f4a2a2ec-66ac-44ba-aeb0-cb3bc15b5c31/261ef999-2f4a-4d8f-9dfb-172ca45e2016/
https://publieditweb.it/event/webinar-per-giornalisti-dal-titolo-la-ludopatia-non-esiste-esiste-il-disturbo-da-gioco-dazzardo-concetti-linguaggi-e-strumenti-per-uninformazionecorretta-sul-gioco-dazzardo-patologico/f4a2a2ec-66ac-44ba-aeb0-cb3bc15b5c31/261ef999-2f4a-4d8f-9dfb-172ca45e2016/

